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Warsztaty teatralne- Zagrozenia wirtualnego $wiata

Data:

Styczen 2020

Uczestnicy:

Pokaz: Doroste osoby z niepelnosprawnoscig intelektualng, uczniowiew wieku 12-15 lat.
Warsztaty: Osoby z niepetnosprawnoscig intelektualna.

Czas trwania:

Pokaz 90 minut i 3 warsztaty po 90 minut

Rodzaj aktywnosSci

Spektakl teatralny:
Cze$¢ pierwsza: teatr (sceny do refleksji nad konkretnym tematem)
Cze$¢ druga: Teatr Forum (teatr Boala)

Temat warsztatu:

Wirtualne zagrozenia wybrane do dzialania beda w pierwszej czesci (teatr):

* Profil: utworz fatszywy profil w sieciach spotecznosciowych, aby méc komunikowac si¢ z
innymi osobami udajgcymi falszywa osobg.

* Praca 1 prywatnos¢: Gdy tres¢ zostanie opublikowana w sieci, moze szybko rozprzestrzenic¢
sie¢ na caltym $wiecie i pozosta¢ dostepna w nieskonczonosc¢.

* Rodzice: przepas¢ pokoleniowa — jak wiaczy¢ rodzicow w wirtualng edukacjeThe virtual
threat to work in the second part (forum theatre);

* Cyberprzemoc;
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Formy aktywnosSci:

Pokaz zostanie przedstawiony dla grupy 100 (10 niepelnosprawnych i 90 uczniow)
uczestnikow. A warsztaty beda dla grupy 10 po uczestnikow.

Metody:
Pierwsza cz¢$¢ metodyki bedzie pokazem teatralnym, w ktorej w druga cze$¢ beda mogli

wilaczy¢ si¢ do dyskusji w ramach forum. Podczas warsztatow z uzyciem narzedzi teatralnych
muszg odtworzy¢ sytuacje, ktore juz przezyli w odniesieniu do wybranego tematu.

Nastepnie zostanie odegrana scenka z konkretnej sytuacji, a po kazdej z nich odbedzie si¢
dyskusja I podsumowanie.

Srodki dydaktyczna:

Tablica cyfrowa; Komputer; kamera video.

Cele ogdlne:
Gtownym celem spektaklu i warsztatu jest edukacja w zakresie odpowiedzialnego korzystania
z nowej komunikacji, wtasciwego sposobu komunikacji i $wiadomosci zagrozen. Naucza si¢

wykrywac problem i w razie potrzeby poprosi¢ o pomoc.

Ostatecznym celem jest zmniejszenie podatnosci osob niepelnosprawnych na nowe
technologie.

Cele operacyjne:

e Wykrycie i opisanie ryzyka i zagrozen zwigzanych z wykorzystaniem nowych
technologii.

e Podniesienie $wiadomosci uzytkownikéw o niebezpieczenstwie

e Pokazanie negatywnej strony sieci spotecznosciowej — jak moze sta¢ si¢ centrum
naszego zycia spotecznego

e Zrozumienie watku uzaleznienia od naszego smartfona

e Zrozumienie relacji miedzy zachowaniem uzytkownikéw i mozliwoscia, ze beda oni
ofiarami oszustwa

e Zwigkszenie $wiadomosci na temat fatszywych profili

e Pokazanie niebezpieczenstwa dzielenia si¢ osobistymi danymi i zdjeciami — nas
samych, ale takze kogo$ innego

e Przeanalizowanie narzedzi uzywanych przez uczniow | w jakim celu sg stosowane.
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e Pokazanie niebezpieczenstwa przesladowania i bycia przesladowanym

e Poznanie roznice w komunikacji online i jej zasad

e Zapobieganie i rozwigzywanie probleméw wynikajacych z niewlasciwego
korzystania z nowych technologii i sieci spotecznosciowych.

Postep warsztatow

Cze$¢ pierwsza — Pokaz teatralny:

W pierwszej czgdci spektaklu, poprzez rozne krotkie scenki, uczestnicy moga zobaczy¢, jak
wiele rodzajow niebezpieczenstw kryje si¢ w wirtualnym $wiecie, ktorych nie sg §wiadomi.

Tematy scen to:

Mowimy ogoélnie o tym, jak gry online, aplikacje, sieci spolecznosciowe i internet ogdlnie moga
pomimo zalet sta¢ si¢ szkodliwe, jesli uzywamy ich niewlasciwie lub zbyt czesto — jak staja si¢
uzaleznieniem.

Uczymy uczestnikow, aby zdawaé sobie sprawe z fatszywych profili i jak odpowiedzialnie
korzysta¢ z randek i1 zdje¢ swoich i innych.

Pokazujemy, ze twarz i gtos, ktorych uzywamy w sieci spotecznos$ciowej, moga by¢ fatszywe
i moga mie¢ ogromny i negatywny wplyw na to, jak postrzegamy siebie i innych. Dla naszej
pewnosci siebie.

Wskazujemy tez, w jaki sposob moga wykry¢ problem, ale takze, ze bardzo wazne jest, aby
poprosi¢ o pomoc — rodzicoOw, rodzing.

Forum teatralne:

Na scenie teatru forum zaczynamy mowi¢ o naszym glownym argumencie, jakim jest
cyberprzemoc. Aktorzy odgrywaja sceng, w ktorej bohaterka jest dziewczyna, ktora udaje, ze
jest chora, bo nie chce i8¢ do szkoty. Jej koledzy z klasy ja nekaja, a ona naprawdg¢ nie moze
uciec, poniewaz komentarze w Internecie mogg podazac za nig wszegdzie.

Taka forma daje widzom mozliwos¢ wzigcia udziatlu w scenach, pomocy w rozwigzaniu
problemu, uczestniczenia w scenie jako dowolna z postaci (rodzic, ofiara, koledzy z klasy).
Przyjmujemy wszelkie pomysty, potem dyskutujemy, czy mogltoby to by¢ dobre rozwigzanie,
a jesli nie, to dlaczego.
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Cze$¢ druga -warsztaty:

Odbedziemy 3 spotkania z grupg oséb niepetnosprawnych, ktore widzialy nasze przedstawienie
tematu.

Wykorzystamy narzedzia teatralne, aby skonfrontowaé ich do$wiadczenia zwigzane z
cyberprzemoca. Dyskutowali o tym, jak do tej pory uzywali swoich urzadzen technicznych,
zwlaszcza sieci spoteczno$ciowych.

Moga wecieli¢ si¢ w rolg zaro6wno ofiary, jak i tobuza, dzigki czemu moga poréwnac tworzone
przez nas sytuacje ze swoja wiedzg na dany temat.

Moga nauczy¢ si¢ by¢ swiadomym konsekwencji tego, co pisza, inni lub oni do innych.

Celem nie jest to, aby nie korzystali z sieci spotecznosciowej, ale poznanie ograniczen, aby nie
skrzywdzi¢ ani siebie, ani kogo$ innego i mie¢ zdrowe podejrzenia co do wszystkich w
Internecie, ktérych nie znaja osobiscie.
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